
Retour aux actualités

Derrière chaque smartphone se cachent des ressources rares, des
pollutions et des enjeux écologiques majeurs. Pour sensibiliser le public à
ces réalités, le Ministère de la Culture a financé 1000 exemplaires du jeu
sérieux « Phone Impact », conçu par l’INRIA, à destination des
bibliothèques et médiathèques partout en France.

https://www.normandie-connectee.fr/actualites


PhoneImpact est un jeu sérieux créé par des ingénieur·es pédagogiques et des
expert·es scientifiques d’Inria, où vous apprendrez en jouant.

�� Le principe : chaque joueur incarne un fabricant de smartphones et doit
rassembler les ressources nécessaires pour produire son appareil tout en réduisant
au maximum son impact écologique.

Les bibliothèques et médiathèques peuvent commander gratuitement leur
exemplaire du jeu : https://boutique.inria.ministere.culture.ecoessentials.fr/

1000 boîtes ont été achetées par le Ministère de la Culture pour les bibliothèques et
les médiathèques. Vous pouvez en commander via ce portail en réglant uniquement
les frais de transport.

En savoir plus sur le jeu et comment animer un atelier… 

https://boutique.inria.ministere.culture.ecoessentials.fr/
https://learninglab.gitlabpages.inria.fr/serious-game/smartphone/

